BILTEN 1

CodER

Poducavanje kodiranja i mikrokontrolera
mladim ljudima kroz virtualne sobe za bijeg

O projektu

CodER projekt je sufinanciran sredstvima programa Europske unije Erasmus+ te
¢e se provoditi od prosinca 2021. do studenog 2023. godine. Ova publikacija i sav
njen sadrZaj izrazava iskljucivo stajaliSte njenih autora i Komisija se ne moze
smatrati odgovornom prilikom uporabe informacija koje se u njoj nalaze.

Imajuéi na umu dvije od najvaznijeih vjeStina 21. stoljeca,
programiranje i mikrokontrolere, mladi ljudi bi trebali
moci steéi osnovne vjesStine kodiranja i ako nisu nuzno u
tehnoloSkom podrucju.

Osnovo znanje o programiranju je vjeStina potrebna u
svakom podrucju danasSnjice, od druStvenih znanosti do
poslovanja i poduzetniStva. Ono takoder pomaze
razvijanju citavog niza primjenjivih  vjeStina u
svakodnevnom Zivotu, poput kritickog misSljenja, analize
problema, rjeSavanja problema i logike - a koji su
esencijalni za danaSnje trZiSte rada.

CodER (2022-2024), "Escape Rooms for Coding and
Microcontrollers” ili "Sobe za bijeg za kodiranje i
mikrokontrolere” projekt nastoji ono $to mu samo ime
govori: razviti edukativhe sobe za bijeg sastavljene od
programerskih izazova kao inovativha metoda kojom se
povecava motivacija mladih ljudi da nauce kako kodirati.
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Projektni rezultati

Da bismo postigli ciljeve CodER ¢e ponuditi sljedece besplatne resurse:
e Uvodni modul o osnovama kodiranja i mikrokontrolera
e Metodolo3ki i pedagoski vodi€ o upotrebi soba za bijeg kao
obrazovnog alata
e Prirucnik sa scenarijima soba za bijeg, ukljucujuéi izazove
programiranja i mikrokontrolera
e Generator sobe za bijeg s moguénoSc¢u dizajniranja i koriStenja
vlastitih modificiranih soba za bijeg

Utjecaj projekta

e Povecavanje znanja o programiranju i mikrokontrolerima osobama koje rade
s mladima kroz Kod za bijeg modul

e Uskladivanje ishoda u€enja s potrebama trZisSta rada

e Stvaranje metodoloskog vodica namijenjenog sektoru mladih za pedagosku
upotrebu soba za bijeg za kodiranje

e Povecavanje znanja organizacija mladih o razli¢itim scenarijima za
poducavanje programiranja i mikrokontrolera mladim ljudima

e Organizacijama koje rade s mladima diljem svijeta pruzZiti korisan alat koji ¢e
pomoci povecati razinu znanja mladih o programiranju i mikrokontrolerima
(Digitalni generator soba za bijeg)
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Pokretanje projekta

CodER projekt traje dvije godine (2022-2024).
Zapoceo je u sije€nju 2022. godine, kada su
partneri odrZali poc€etni virtualni sastanak.

Za vrijeme sastanka koordinator je podijelio
plan rada te ciljeve koje treba postici.

Svaki partner na projektu ima svoju ulogu i
svoje zadatke, a koji su detaljno prezentirani i
raspravljeni za vrijeme pocetnog sastanka.

Sest organizacija iz Eetiri europske zemlje dio
su projektnog konzorcija- igijeunes (Francuska),
Challedu- inclusion |games |education (Grcka),
C.I.P: Citizens In Power (Cipar), RITE- Research
Institute for Technological Evolution (Cipar), AKMI
Grcka) i Kalimera (Hrvatska).

Suradnja medu partnerima do sada je bila
veoma fluidna te ve€¢ moZemo vidjeti ostvarenje
ciljeva.

Uz to, redovito odrZavamo mjesecne virtualne
sastanke kako bismo raspravili tijek aktivnosti
na projektu i iduée korake, ali i da bismo
osigurali snaZzan timski rad.

Andreas Tsalam... Alejandra Forero
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Pronadi CodER:

www.coderproject.eu

@coder.eu

. @coder eu
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https://coderproject.eu/
https://www.facebook.com/coder.eu
https://www.instagram.com/coder_eu/
https://www.youtube.com/channel/UCQ_DnfQFVa22wwFv1gkTPiw

