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CodER

Le Guide Méthodologique & Pédagogique CodER
Deuxiéme représente la deuxiéme étape visant a approfondir les
Résultat connaissances des animateurs de jeunesse sur la facon
Du Projet de créer des escape rooms éducatives qui aideront les
CodER jeunes a apprendre le codage et les microcontrdleurs -
leur utilisation et comment les programmer.

Le guide s'adresse aux animateurs de jeunesse qui
souhaitent faire participer leurs groupes de jeunes au
codage et aux microcontrdleurs grace a une méthode
innovante d'enseignement et d'apprentissage basée sur
le jeu. Pour le moment, il n'existe aucun livre ou guide
expliguant comment connecter les Escape Rooms
éducatives au codage.

Le projet #CodER est cofinancé par le programme ERASMUS+ de I'Union européenne
et sera mis en ceuvre de décembre 2021 a novembre 2023. Cette publication refléete
les opinions des auteurs et la Commission européenne ne peut étre tenue
responsable de l'utilisation qui pourrait en étre faite des informations qui y sont
contenues (Code projet : 2021-1-FR02-KA220-YOU-000028696)
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Les chapitres du Guide Méthodologique &
Pédagogique CodER

e Dans le CHAPITRE 1, les lecteurs peuvent trouver des informations
sur la théorie derriére les Escape rooms en tant qu'outils
pédagogiques.

e Dans le CHAPITRE 2, les lecteurs peuvent trouver des informations
plus pratiques sur la facon de concevoir une Escape Room.

e Dans le CHAPITRE 3, les lecteurs pourront apprendre a relier les
objectifs d'apprentissage des Escape Rooms au codage et aux
microcontrdleurs.

e Dans le CHAPITRE 4, les lecteurs pourront explorer comment
adapter les escape rooms aux différents groupes cibles qui
joueront aux jeux (NEET, chémeurs, personnes avec des obstacles
géographiques, etc.)

e Dans le CHAPITRE 5, il y aura quelques conclusions concernant la
méthodologie d'apprentissage basée sur le jeu et les Escape Rooms
en tant qu'outils pédagogiques pour le codage et les
microcontrdleurs.
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2éme réunion transnationale du projet

Le Consortium CodER s'est réuni a Athénes les 3
et 4 octobre pour la deuxiéme rencontre
transnationale du projet !

La réunion était organisée par Challedu. Les
partenaires ont discuté de I'état actuel du projet,
des prochaines étapes de la conception et du
développement des scénarios d'Escape Room et
du générateur d'Escape Rooms!

'}
~
V4

y

= Te:ching coding and microcontrollers -;
-ovngPeople through Virtual Escape P~
| — : i i 4

Le projet #CodER est cofinancé par le programme ERASMUS+ de I'Union européenne
et sera mis en ceuvre de décembre 2021 a novembre 2023. Cette publication refléte
les opinions des auteurs et la Commission européenne ne peut étre tenue
responsable de l'utilisation qui pourrait en étre faite des informations qui y sont
contenues (Code projet : 2021-1-FR02-KA220-YOU-000028696)

Cofinancé par
I’'Union européenne




Completing the CodER

. Consortium
Methodological &
Pedagogical Guide
La collaboration efficace des partenaires dans E ‘ E
I'élaboration et la réalisation du Guide DIGIJEUNES

méthodologique et pédagogique du CodER a
conduit a la réussite de I'élaboration et de la
réalisation du guide.

Notre deuxiéme résultat de projet étant Chall@du

achevé, le guide méthodologique et inclusion | games | education
pédagogique CodER est désormais disponible

sur le site web du projet dans toutes les

langues partenaires (EN, FR, EL, CR) en tant que

Ressource Pédagogique Ouverte (REL).
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The CodER Methodological and
Pedagogical Guide

Nous sommes impatients de partager avec vous
les scénarios Escape Room CodER que nous
développons actuellement !
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Retrouvez CodeR sur:

www.coderproject.eu

@coder.eu

. @coder eu

CodER

Restez Le manuel des

connectés scénarios CodER
pour:
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https://coderproject.eu/
https://www.facebook.com/coder.eu
https://www.instagram.com/coder_eu/
https://www.youtube.com/channel/UCQ_DnfQFVa22wwFv1gkTPiw

