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CodER

Enseigner le codage et les microcontroleurs
aux jeunes par le biais de Escape Rooms

virtuelles

HTM™

<

Troisieme
résultat du
projet Coder

Les scénarios Coder donnent vie a nos idées et
concepts, en s'appuyant sur les succes de nos
résultats précédents. Ces scénarios fournissent aux
animateurs de jeunesse les outils dont ils ont besoin
pour les recréer et offrent aux participants une
maniére dynamique d'aborder I'apprentissage de la
programmation.

Ce manuel propose 6 Escape Rooms prétes a I'emploi,
dont 3 versions physiques et 3 versions numériques.
Chaque scénario est unique et présente différents
niveaux de difficulté, avec des exigences spécifiques a
remplir pour le résoudre.

Le projet #CodER est cofinancé par le programme ERASMUS+ de ['Union
européenne et sera mis en ceuvre de décembre 2021 a novembre 2023. Cette
publication refléte les opinions des auteurs et la Commission européenne ne
peut étre tenue responsable de ['utilisation qui pourrait étre faite des
informations contenues dans ce document (Code projet : 2021-1-FR02-KA220-

YOU-000028696).
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Les scénarios CodER

e Incluent des scénarios pertinents, des énigmes et d'autres défis, des
conseils, du matériel graphique imprimable et des outils
numériques,

e Mettent I'accent sur la programmation et les microcontroleurs

e Se concentrent sur des modeéles féminins dans le domaine des STIM
afin de motiver la population féminine a s'impliquer dans le sujet

e Seront accompagnés d'explications pédagogiques, ce qui leur
permettra d'étre utilisés comme des outils éducatifs complets

e Prévoient un temps de réflexion et de débriefing afin de clarifier les
concepts et de parler des éventuelles difficultés rencontrées au
cours du jeu

e Sont un exemple clair de la fagcon de transformer le processus
d'apprentissage en quelque chose d'intéressant et d'amusant.

#

Le concours de scénarios
d'Escape Room —

Le consortium CodER est heureux d'annoncer un prochain concours de
scénarios d'Escape Room ! Chaque organisation partenaire créera une
équipe de trois jeunes qui participeront au concours en tant que
candidats. Les organisations de jeunesse guideront leurs équipes dans
I'élaboration des scénarios et les rassembleront en vue de leur
soumission. Lors de la conférence finale du projet, les trois meilleurs
scénarios d'urgence seront récompensés par un bon d'achat de 200
euros chacun!

Le projet #CodER est cofinancé par le programme ERASMUS+ de ['Union
européenne et sera mis en ceuvre de décembre 2021 a novembre 2023. Cette
publication reflete les opinions des auteurs et la Commission européenne ne
peut étre tenue responsable de [utilisation qui pourrait étre faite des
informations contenues dans ce document (Code projet : 2021-1-FR02-KA220-
YOU-000028696).

Cofinancé par
I’'Union européenne




Les bandes-annonces

Nous avons créé deux bandes-annonces pour
vous présenter I'univers des scénarios
d'Escape Rooms. Vous pouvez les trouver sur
notre chaine youtube et sur notre site web
en nous rendant visite en ligne.

Good luck!

Créer le manuel de
scénarios CodER

Les scénarios CodER marquent une étape
importante dans la réalisation des objectifs
de notre projet. L'équipe a travaillé sans
relache pour fournir du matériel précieux
aux animateurs de jeunesse et aux
utilisateurs. Des tests ont été menés en
France, en Gréce, a Chypre et en Croatie
pour s'assurer que les activités
fonctionnaient efficacement, étaient
cohérentes et répondaient aux objectifs
d'apprentissage du projet.

Nous sommes ravis d'annoncer que
I'ensemble du processus a été un succes
jusqu'a présent et que les scénarios CodER
sont désormais disponibles sur le site web
du projet dans toutes les langues des
partenaires (EN, FR, EL, CR). Nous sommes
impatients de poursuivre notre voyage vers
le prochain résultat du projet : |le
générateur numérique d'Escape Rooms
CodER. Restez a connectés pour de
nouvelles mises a jour!

Le projet #CodER est cofinancé par le programme ERASMUS+ de [|'Union
européenne et sera mis en ceuvre de décembre 2021 a novembre 2023. Cette
publication refléte les opinions des auteurs et la Commission européenne ne
peut étre tenue responsable de ['utilisation qui pourrait étre faite des
informations contenues dans ce document (Code projet : 2021-1-FR02-KA220-
YOU-000028696).
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Retrouvez CodER sur:

www.coderproject.eu

@coder.eu

. @coder eu

CodER

Restez connectés pour:

Le générateur
numerique
d'Escape Rooms
CodER
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https://coderproject.eu/
https://www.facebook.com/coder.eu
https://www.instagram.com/coder_eu/
https://www.youtube.com/channel/UCQ_DnfQFVa22wwFv1gkTPiw

