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Mjeseceva misija
Vodi¢ s uputama za igrace

1. Opisigre

Danas je 20. srpnja 1969., veliki dan za vas tim u NASA-i! Voditeljica vaseg tima, Margaret
Hamilton, radila je na pisanju koda Apollo 11 za spustanje ljudi na Mjesec! Sve je spremno,
mjeseceva letjelica Eagle priblizava se mjesecevoj povrsini kada se iznenadi dogodi
pogreska opasna po Zivot posade. Kontrola misije se suocava s vaznom odlukom: krenuti ili
ne krenuti. Imate 30 sekundi da pomognete Margaret donijeti odluku hoce li letjelica
nastaviti letjeti ili se misija obustavlja. Ne mozete promijeniti kod, ali male promjene mogu
uciniti ¢uda! Imate samo nekoliko sekundi na raspolaganju kako biste pomogli Margaret,

spasili dan i pomogli astronautima!

2. Kako pobijediti u igri/izvrsiti misiju?
Igraci moraju rijesiti Cetiri izazova i dobiti pristup ulasku u mjesecevu letjelicu Eagle. Kada
udu u letjelicu, na njima je da donesu klju¢nu odluku: nastaviti letjeti ili obustaviti misiju. Na

raspolaganju imaju 30 sekundi za pomo¢ Margareti i astronautima.

3. Kako pronadi pomo¢ u igri?
Glavni izazov u igri je pronadi nacin za ulazak u mjesecevu letjelicu te sakupiti sve objekte
koji ¢e igraCima pomodi u otkrivanju po zivot opasne pogreske koja se dogodila kod
Mjeseleve misije. Bilo $to moze biti potencijalni dio rjeSenja za preuzimanje kontrole nad
misijom i uspostavljanje komunikacije s Margaret. Kako vrijeme bude prolazilo, digitalni
asistenti ¢e pomagati timu dodatnim savjetima u svakoj sobi za bijeg. Zapamtite, ¢im tim

ude u mjesecevu letjelicu; imate samo 30 sekundi za donosenje odluke o nastavku misije.

4. Savijeti i trikovi
Pazljivo pratite pri¢u i ne Zurite.
Svaka soba sadrzi sljedeée gumbe:
- BACK - vrati se na prethodni korak
- NEXT — nastavi na sljedeéu scenu
- RESET - resetiraj igru i pocni ispocetka
- Objekt koji morate pronadi — za nastavak igre

Savjeti se pojavlijuju u svakoj sobi nakon isteka procijenjenog vremena za rjesavanje
zagonetke. U nekim sobama postoji opcija da se zatrazi dodatni savjet nakon isteka sljedecih
3-5 minuta. Zapamtite, ¢im tim ude u mjesecevu letjelicu; imate samo 30 sekundi za

donosenje odluke o nastavku misije.
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