
BOMBE À
RETARDEMENT



Wemos D1 mini
Pinces Crocodile
Écran LCD 4 chiffres
Des câbles de liaison
Un buzzer
Un tube pvc que vous pouvez couper en trois parties égales
Un pistolet à colle



Le fichier Arduino est disponible ici : Télécharger

Si vous avez tout rassemblé, vous pouvez passer à l'étape 2.

01BOMBE À RETARDEMENT  
MATÉRIEL NÉCESSAIRE

https://drive.google.com/file/d/1ZoeI660OM-lIY_odevuyi73TDQyCmlK9/view?usp=share_link


Suivez ce schéma pour réaliser votre prototype sur une breadboard d'abord.
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CÂBLAGE 
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TÉLÉCHARGER LE CODE

Chargez le code téléchargé précédemment sur votre carte Arduino et essayez votre
prototype. Le code est légèrement compliqué mais vous devez comprendre qu'une
partie est pour la musique que le buzzer va jouer en cas d'échec et l'autre est pour le
processus de désamorçage.



Dans ce code, vous n'avez que quelques paramètres que vous pouvez modifier.
Ligne 32 : C'est le temps de pénalité lorsqu'un mauvais câble est déconnecté.
Ligne 43 : L'ordre de coupe des câbles (0 signifiant ne pas couper et 1 à 3 l'ordre).
Ligne 53 : La durée du minuteur en minutes
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 FABRICATION DE LA
BOMBE

Vous êtes prêts à assembler ta
bombe et à teminer le prototype.

Coupez votre tube PVC en trois et
collez ces tubes-là ensemble ou
serrez-les avec des élastiques.

Lorsque cela semble stable, vous
devez d'abord coller la carte
Arduino quelque part au-dessus
des tubes. Faites de même pour
l'écran.

Connectez toutes les pinces
crocodiles et attachez-les
également pour les rendre
stables.

Si tout est connecté, vous êtes
prêt à brancher votre bombe et à
voir le compte à rebours
commencer !


