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KUTIJA



Arduino Uno miktorkontroler
LDR senzor * 4
Servomotor
Otpornik 10k ohm * 4
Spojne "Jumper" žice
Matična ploča "breadboard" (beskorisna za kutiju na kraju)
3D printana kutija (4 dijela)



STL﻿ datoteke kutije su dostupne ovdje : Download
Arduino datoteka je dostupna ovdje  : Download

Ako ste prikupili sve, možete prijeći na 2. korak..

01LDR KUTIJA -  
POTREBAN
MATERIJAL

https://drive.google.com/file/d/1mzk1c52zwX1rbG7j9bDSP3ABBNLaJYKf/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1XsPRnJaM5GCjCFzevS89zW8dxwGP3_Na/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1mzk1c52zwX1rbG7j9bDSP3ABBNLaJYKf/view?usp=share_link


Slijedite ovu shemu da prvo napravite svoj prototip s matičnom pločom.
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SHEMA
ŽICA
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UČITAVANJE KODA

Učitajte ranije preuzeti kod na Arduino ploču i isprobajte svoj prototip. Morate otvoriti
Serijski Monitor da biste razumjeli što se događa s LDR senzorima.

Svaki od njih vraća vrijednost kroz analogni priključak. To je vrijednost svjetla koje dobiva u
određenom trenutku. Ako pokušate prići svjetlu ili pokriti senzor, trebali biste vidjeti kako
vrijednost raste i pada.

Morate otkriti što su svijetle i tamne vrijednosti. Naprimjer, ako dobijete vrijednost od oko
900 sa svjetlom i vrijednost od oko 300 kada pokrijete senzor, tada trebate postaviti
valueLight malo ispod vrijednosti 900 (nešto poput 850) i isto tako učinite sa valueDark koju
možete postaviti oko 350 (redak 17 u našem primjerku).

U retku 45 morate odabrati koji senzor treba biti pokriven ili osvjetljen, tako da za svaki
senzor napišete treba li biti superiorniji u odnosu na valueLight ili inferioran u odnosu na
valueDark da biste aktivirali mehanizam.

Također biste trebali provjeriti vrijednosti lockPos and unlockPos i promijeniti ih u skladu s
vašim servomotorom.
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IZRADA KUTIJE

Spremni ste sastaviti svoju kutiju i
završiti s prototipom.

Prvo biste trebali zalijepiti
Arduino ploču na stražnju stranu
kutije. Odaberite gdje ćete je
staviti i otvorite rupu da ostane
prostora za prolaz Arduino
kabela. 

Za LDR senzore, jedan od načina
dodavanja istih je zalemiti njihove
dvije noge žicama i zaštititi ih od
međusobnog dodira ljepljivom
trakom.

Spojite LDR na Arduino, zatim ga
gurnite u jednu od 4 rupe i
pričvrstite ga pištoljem za ljeptilo.

Učinite isto za ostala 3 LDR-a i vaš
prototip je spreman za testiranje!

Možda ćete također trebati malo
očistiti mehanizam za
zaključavanje sa skalpelom kako
bi zupčanik ispravno funkcionirao.


