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Wemos D1 mini
Kαλώδια με κροκοδειλάκια
Οθόνη lcd 4 ψηφίων 
Καλώδια Jumper (καλώδια για πλακέτες δοκιμών breadboard)
Ένας βομβητής για την εκπομπή ήχου 
Ένας σωλήνας pvc τον οποίο μπορείτε να κόψετε σε τρία ίσα μέρη  
Πιστόλι κολλητικής ταινίας



Το αρχείο του Arduino είναι διαθέσιμο εδώ :  Λήψη

Αν έχετε συγκεντρώσει όλα τα υλικά, μπορείτε να μεταβείτε στο

Βήμα 2. 

https://drive.google.com/file/d/1ZoeI660OM-lIY_odevuyi73TDQyCmlK9/view?usp=share_link


Ακολουθήστε το πιο κάτω σχέδιο για να φτιάξετε πρώτα το

πρωτότυπό σας με την πλακέτα δοκιμών.
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Γραμμή 32 : Ο χρόνος ποινής όταν αποσυνδέεται ένα λάθος καλώδιο. 
Γραμμή 43 : Η σειρά κοπής του καλωδίου (το 0 σημαίνει "να μην κοπεί" και το 1 μέχρι
το 3 αναφέρεται στη σειρά κοπής του καλωδίου).
Γραμμή 53 : Η διάρκεια του χρονοδιακόπτη σε λεπτά.

Ανεβάστε τον κώδικα που κατεβάσατε νωρίτερα στην πλακέτα του Arduino και δοκιμάστε
το πρωτότυπό σας. Ο κώδικας είναι ελαφρώς περίπλοκος, αλλά πρέπει να καταλάβετε ότι
το ένα μέρος του κώδικα είναι για τη μουσική που θα παίζει ο βομβητής σε περίπτωση
αποτυχίας και το άλλο μέρος είναι για τη διαδικασία απενεργοποίησης.

Μέσα σε αυτόν τον κώδικα έχετε μόνο λίγες παραμέτρους που μπορείτε να αλλάξετε. 



04 ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΗΣΗ

ΤΗΣ ΒΟΜΒΑΣ

Είστε έτοιμοι να
συναρμολογήσετε τη βόμβα σας
και να ολοκληρώσετε  το
πρωτότυπο.

Κόψτε τον σωλήνα PVC στα τρία
και κολλήστε τα ξυλάκια μεταξύ
τους ή σφίξτε τα με λάστιχα.

Αφου στεροποιηθούν, θα πρέπει
πρώτα να κολλήσετε κάπου
επάνω τους την πλακέτα Arduino.
Κάντε το ίδιο και για την οθόνη.

Συνδέστε όλα τα κλιπ
κροκοδειλάκια και δέστε τα
επίσης μεταξύ τους για να τα
σταθεροποιήσετε. 

Αν όλα έχουν συναρμολογηθεί,
τότε συνδέστε τη βόμβα με το
χρονόμετρο για να αρχίσει να
μετράει αντίστροφα!  


