NEWSLETTER 5

CodER

Enseigner le codage et les microcontroleurs
aux jeunes par le biais de Escape Rooms
virtuelles

. | Le consortium CodER a tenu sa quatriéme réunion
L'eq["pe COd ER transnationale a Athénes du 22 au 23 juin, au
- °a = cours de laquelle les avancées du Générateur
se reunit a d'Escape Rooms ont été discutées.

Athenes Le Générateur offrira I'opportunité aux jeunes
d'interagir dans un environnement créatif en
ligne et de travailler avec des modéles
préfabriqués et diverses fonctionnalités pour
construire et créer leurs propres scénarios
d'Escape Room, tout en acquérant des
connaissances supplémentaires en
programmation et en microcontrdéleurs.

Le projet #CodER est cofinancé par le programme ERASMUS+ de I'Union européenne
et sera mis en ceuvre de décembre 2021 a novembre 2023. Cette publication reflete
les opinions des auteurs et la Commission européenne ne peut étre tenue
responsable de ['utilisation qui pourrait étre faite des informations contenues dans ce
document (Code projet : 2021-1-FR02-KA220-YOU-000028696).
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Gagnants du concours d'Escape Room
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Le consortium CodER est heureux d'annoncer les gagnants des scénari%’:

®

“
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d’Escape Room! A

Chaque organisation partenaire a créé une équipe de trois jeunes
pour participer au concours en tant que candidats.

Lors de la réunion transnationale a Athénes, le consortium a voté pour
les quatre meilleurs scénarios parmi les neuf scénarios développés en
Croatie, en France, en Gréce et a Chypre.

Les gagnants seront récompensés par un bon d'achat de 200 euros
chacun'!

GAGNANTS

Virus a Split

Célébration de Grace Hopper

L'héritage virtuel : S'évader dans la réalité
Guerre cybernétique

Restez connectés pour en savoir plus sur le
générateur d’Escape Rooms!
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THE N escaPe ROOM

GENERATOR

CREATE YOUR ESCAPE ROOM
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Partners
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THE LEADER IN EDUCATION
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Retrouvez CodER sur:

www.coderproject.eu

@coder.eu

. @coder eu

CodER

Restez
connectés pour
le Générateur
numeérique
d’Escape
Rooms
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https://coderproject.eu/
https://www.facebook.com/coder.eu
https://www.instagram.com/coder_eu/
https://www.youtube.com/channel/UCQ_DnfQFVa22wwFv1gkTPiw

